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PERSONIFICAR SALPICADURA DE RANA

ANOS 0-5 —

MATERIALES /@ OBSERVAR

¢ Nendfares Permita que el nifio explore el material. ;Sobre qué

e Diademas de rana tienen curiosidad? ;Cémo quieren jugar con el
material? Permita que su creatividad dirija el juego.

WW CREAR

Crea una escena para que se conviertan en ranas y
salten de nenufar en nenudfar. Pegue con cinta
adhesiva el nendfar a la pared o coléquelo en el piso.
Anime al nifo a ser creativo sobre como puede
moverse como una rana. ;Quieren nadar, saltar, etc.?
Luego pidales que cuenten cudntos movimientos se
necesitan para llegar al estanque.

¥ JUGAR

iDiviértete saltando, nadando y contando! Los
nenufares se pueden mover y el juego se puede
cambiar de muchas maneras. Cuenten juntos
mientras el nino hace sus movimientos.

CONCEPTOS CLAVE PREGUNTAS QUE COSAS A NOTAR
HACER . _
Conteo y Cardinalidad e La creatividad del nifno
El nifio sabe los nombres de los e ;Qué quieres saber sobre con el juego.
numeros y la secuencia de conteo. El las ranas?

o : . e Movimiento motor del
nifo reconoce la cantidad de objetos

. N 2 e ;Como se mueve una nino.
en un conjunto pequefo. El nifio Cana?
compara ndmeros. ' e ;Qué tan alto puede
) ) ] e ;De qué color de nentfar contar el nifio?
Geometria y Sentido Espacial quieres ir a continuacién?
El nino explora las posiciones de los , ,
objetos en el espacio e ;Cudntos nenufares hay?

e ;Qué quiere hacer la rana

Representacion Simbdlica y Juego a continuacion?

El nifo usa objetos o simbolos para
representar otra cosa.
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