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SALPICADURA DE RANA

GRADOS PK+

/© OBSERVAR

Permita que los nifos exploren las piezas
del juego, las ruletas y los tableros de juego.

MATERIALES
e Tableros de juego Salpicadura de Rana
e Juguetes de rana

e Hilanderos

WW CREAR

Elija un tablero de juego, una ruleta y haga
que cada jugador elija una rana como su
pieza de juego. Elige un lugar de inicio y un
lugar de finalizacién (la tierra o el tronco).
Tdrnense girando para ver cudntos saltos
dar. Continta hasta que las ranas lleguen al
final.
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Y 3JUGAR

Elige un tablero diferente y vuelve a jugar.
iDiviértete saltando, nadando, girando vy
contando!

CONCEPTOS CLAVE PREGUNTAS QUE COSAS A NOTAR
HACER . _
Conteo y Cardinalidad e La creatividad del nifno con
El nifo sabe los nombres de los e ,Qué quieres saber sobre las piezas del juego.
numeros y la secuencia de conteo. las ranas?

El nino reconoce la cantidad de
objetos en un conjunto pequeno. El
nino compara ndmeros.

Geometria y Sentido Espacial °
El nino explora las posiciones de los
objetos en el espacio.

Representacion Simbdlicay Juego | e
El nifio usa objetos o simbolos para
representar otra cosa.

(En cudntos
puntos/dedos aterrizd la
flecha?

:De qué otras maneras
podemos jugar este
juego?

;Cudntos nenufares mds
hasta que la rana llegue
al estanque?

El reconocimiento del nino
de los patrones en las
ruletas.

Cdémo el nifio cuenta sus
saltos. ¢El nino empareja
cada movimiento con un
conteo? ;En qué nenufar
dice el nifo “uno”?

Cdmo interactua el nino con
los diferentes tableros.
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